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A.1 LE PARCOURS
Un parcours de tir sur cibles 3D se déroule sur 40 cibles, ou 2 fois 20 cibles, en distances inconnues. 

Le choix des cibles et des distances est laissé à l'initiative de l'organisateur :

· entre 5m et 45m pour le piquet rouge

· entre 5m et 35m pour le piquet bleu

· entre 5m et 25m pour le piquet blanc

A.2 LES ARCS CONCERNES ET LES CATEGORIES
Les catégories d'arcs reconnues, le matériel de tir et les équipements des archers sont les mêmes que ceux  du Parcours Nature (cf. page xxx à xxx)

· Catégories ouvertes

	
	Arc nu
	Arc à poulies nu
	Arc Droit
	Arc Libre
	Arc Chasse

	
	Femmes
	Hommes
	Femmes
	Hommes 
	Femmes
	Hommes 
	Femmes
	Hommes
	Femmes
	Hommes 

	Benjamins
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	
	
	
	
	
	

	Minimes
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	
	
	
	
	
	

	Cadets
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	
	
	
	
	
	

	Juniors
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	
	
	OUI
	OUI
	
	

	Seniors
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI

	vétérans
	OUI
	OUI
	OUI
	OUI
	
	
	
	
	
	


A.4 LE JURY D’APPEL ET L’ARBITRAGE
Technique de tir : 
Pour les divisions Arc nu, Arc à poulies nu, Arc chasse nu et Arc libre la prise de corde et l'ancrage sont totalement libres.

Pour la division Arc droit, la prise  de corde doit être obligatoirement  de type prise méditerranéenne, c’est à dire un doigt au dessus de l’encoche, 2 ou 3 doigts dessous.

A.7 LES PAS DE TIR
· Piquet jaune : piquet d'attente du peloton

· Piquet rouge : pour les arcs libres

· Piquet bleu, plus proche, pour toutes les autres catégories

· Piquet blanc : pour les benjamins et minimes Arc nu et Arc à poulies nu ainsi que pour la catégorie découverte
· Piquet violet pour le chronométreur, l’arbitre ou le coach

· Le tireur doit toucher le piquet et peut le devancer

· Les tireurs suivent la rotation suivante : ABCDE, BCDEA, CDEAB, DEABC, EABCD, ABCDE, etc… 

A.8 L’IMPLANTATION ET LA SECURITE
Dans la mesure du possible, les cibles seront placées devant une zone où les flèches pourront se planter sans dégâts.

Si la configuration du terrain ne le permet pas, l'organisateur devra prévoir une butte, un filet ou tout autre matériel pouvant être camouflé par de la peinture, des feuillages ou des plantes.

Afin d’éviter une détérioration trop rapide, les cibles installées dans une fourchette de 5 à 20 mètres peuvent être doublées Dans ce cas, la seconde cible devra être installée juste à côté de la première. Les animaux pourront être différents mais devront respecter des proportions de tailles et de zonages, semblables. L’inversement de sens est autorisé pourvu que la règle précédemment citée est respectée.

Les tirs seront fait à égales distances de longueurs et de hauteurs.

L’archer pourra à sa convenance, soit tirer ses deux flèches dans la même cible – ou une dans chaque.
A. 9 LE DECOMPTE DES POINTS
Pour chacune 

	10 points X
	Petit cercle de 3 cm. De diamètre dans le cercle 10

	10 points
	Cercle dans la zone vitale

	  8 points
	Reste de la zone vitale

	  5 points
	Corps de l'animal

	  0 point
	Cornes, sabots, plumes (queue du dindon), cible manquée.


Les cordons sont à l'avantage.

Lors d'une compétition, il ne peut y avoir qu'une seule zone marquante (zone "tué" et zone "blessé") sur un animal. La zone en question est celle qui est visible dans sa totalité du pas de tir.

Lorsqu’un animal n’est pas zoné pas son fabriquant, l’arbitre responsable du concours doit définir le zonage de cet animal et le tracer.

Une flèche arrivant en cible par ricochet compte, à condition d’être plantée dans une zone marquante.

Une flèche qui s ‘encastre dans une autre déjà en cible marque la même valeur que la flèche encastrée.

Une flèche qui heurte une autre flèche et se plante en cible doit être comptée suivant sa position en cible.

Une flèche qui heurte une autre flèche et qui rebondit hors zone marquante, doit être comptée à la valeur de la flèche heurtée, à condition que celle-ci puisse être identifiée.
Les flèches rebondissant ou traversant la cible sera marquée après accord de la majorité du  peloton.

Une flèche  qui, en se plantant dans la cible en arrache une partie, compte pour la valeur de la partie arrachée si celle-ci est encore accrochée à la flèche.

A.10 LES EX ÆQUO
En cas d'égalité, les archers sont départagés :

au nombre de 10 X

au nombre de 10

au nombre de 8

au nombre de 5

PLANCHERS de QUALIFICATION   2003
	
	Arc nu
	Arc à poulies nu
	Arc Droit 
	Arc Libre
	Arc Chasse 

	
	Femmes 
	Hommes
	Femmes
	Hommes 
	Femmes 
	Hommes
	Femmes 
	Hommes
	Femmes
	Hommes 

	Benjamins
	240
	260
	260
	280
	
	
	
	
	
	

	Minimes
	260
	290
	280
	390
	
	
	
	
	
	

	Cadets
	280
	320
	310
	400
	
	
	
	
	
	

	Juniors
	350
	460
	400
	510
	
	
	500
	620
	
	

	Seniors
	380
	490
	450
	580
	220
	410
	550
	660
	270
	460

	vétérans
	290
	400
	370
	480
	
	
	
	
	
	


B. LE CHAMPIONNAT DE FRANCE INDIVIDUEL

B.2 LE DEROULEMENT
Le championnat de France individuel se dispute conformément au règlement général du Tir 3 D.

Il n’y a pas d’incident de tir durant cette compétition.

· Particularités
L’organisateur implantera 3 ou 4  parcours de 20 cibles……………

Pour des raisons de sécurité, l’accès au terrain d’échauffement n’est autorisé que sous l’autorité de la Commission Technique. En l’absence d’arbitre le terrain d’échauffement est fermé, et son accès interdit. 

Si un archer doit se rendre, pour quelque raison que ce soit, au terrain d’échauffement, il doit en demander l’autorisation au Président de la Commission Technique. Les contrevenants seront avertis, en cas de non obtempération ou de récidive,  expulsion  du terrain et disqualification
C. LE CHAMPIONNAT DE FRANCE SUR CIBLES 3D PAR EQUIPES DEPARTEMENTALES
Pour des raisons de sécurité, l’accès au terrain d’échauffement n’est autorisé que sous l’autorité de la Commission Technique. En l’absence d’arbitre le terrain d’échauffement est fermé, et son accès interdit. 

Si un archer doit se rendre, pour quelque raison que ce soit, au terrain d’échauffement, il doit en demander l’autorisation au Président de la Commission Technique. Les contrevenants seront avertis, en cas de non obtempération ou de récidive,  expulsion  du terrain et disqualification.

Entraîneur et coach :  les entraîneurs sont autorisés à accompagner leurs tireurs sur les terrains. Ils devront cependant respecter  les règles suivantes :

· Un seul entraîneur par équipe.

· Le nom de l’entraîneur devra être communiqué au greffe, dans le dossier d’inscription de l’équipe.

· L’entraîneur devra être identifiable à tout instant par le port d’un badge spécifique

· .Avant le début des tirs, l’entraîneur ou coach choisira de rester au pas de tir avec les tireurs de son équipe, ou de se rendre  au piquet violet, auprès de l’arbitre. Il peut conseiller le tireur sur sa technique de tir mais ne l’aidera en aucun cas sur l’estimation des distances et des difficultés de tir. Ensuite il peut accompagner ses tireurs aux cibles mais ne prendra part en aucun cas en cas de litige sur la valeur d’une flèche ou sur une décision d’arbitrage. En cas de désaccord il devra déposer un recours devant le Jury d’Appel.

Chaque équipe départementale forme un peloton et est accompagnée tout au long du parcours par un même arbitre, d’un département différent du leur, qui chronomètre les archers et s'assure de la régularité du tir. Les arbitres peuvent être permutés après chaque parcours…………
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